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TYPES DE SIM

Avant d’appréhender les infos terrain et la consaein, il est important de connaitre les
différents types de région que Linden Lab commésea

Openspaces Homesteads Region Full
Disponibilité Immédiat Immeédiat Immédiat
Taille 65536m? 65536m?2 65536m?2
Prims 750 3750 15000
Avatars 10 20 100
Taxe d’installation 2508US 375%US 1000$US
Maintenance 75%US Avant Apres 295%US
Mensuelle 1% Juillet | 1°" Juillet
2009 2009
95%US 125%US
Remise Non Oui Oui
Educationnelle
Limites de Scripts A déterminer A déterminer Non
Evenements et Non Oui Oui
Classifiés

Les Openspaces sont faites pour une utilisatiores faible impact uniquement (décor par
exemple)

Les régions Homestead sont faites pour des résidezaimes ou une utilisation commerciale

légere. Elles ne sont pas faites pour des évenemdes centres commerciaux ou autres
utilisations a haut impact.

DOMAINE

Un domaine, appelé aussi Etat est le nom admitifsulaine région. Il est important
d’intégrer cette notion quand on accede a la censolmin. On peut rencontrer 2 cas
différents.

Cas 1:

Domaine A Domaine B

Région Région
A B
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Les deux régions sont dites indépendantes, ménedlesi appartiennent au méme estate
owner. Chaque région possede son propre domame)ddifications apportées sur la région
A n’auront pas d’impact sur la région B.

Cas2:

Domaine A

Les régions sont dites dépendantes, c'est-a-dedagiégion B est dépendante du domaine de
la région A. Par exemple, nous le verrons plus, Isiron ferme I'accés au domaine A, les 2

régions seront fermeées.

TERRAINS

Superficie (m?) Nb max de prims

512 117

1024 234

2048 468

4 096 937

8 192 1875

16 384 3750

32 768 7 500

65 536 15 000

CLASS SERVER

On rencontre 2 types de Class Serveur sur Secdad 4iet 5, les caractéristiques au niveau
des prims sont identiques, mais les performancesvaau des scripts sont différentes. Le
class 5 est actuellement le produit le plus peréinde chez Linden Lab. A noter qu'il est
annonceé l'arrivée de class 6.
Comment savoir si I'on est sur une région class 8 ?
* Vous allez dans le menu aide (help) puis a propdSaetond Life (about)
* Vous trouverez le nom de la sim
0 simXXXX.agni.lindenlab.com
0 agni = maingrid
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0 sSiImXXXX = nom de la machine.
Si XXXX est supérieur ou égal a 2133 c'est ques\é@tes sur un sim class 5. A noter que
cette méthode n’est pas fiable a 100%, un conciergien peut répondre a cette question.
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INFOS TERRAIN

Possédez un terrain vous permet de contrdler ces'gypasse. Vous pouvez interdire aux
autres résidents de le visiter ou d'y construirgnger son relief, le diviser, le vendre et bien
plus encore. L'interfac@ propos du terrain du client de Second Life® vous donne acces,
non seulement a la plupart des fonctions de gesteorotre terrain, mais aussi a diverses
informations sur ce dernier.

Pour accéder a linterface, faites un clic droit &iterrain et sélectionne& propos du
terrain...

L’interface se subdivise en plusieurs onglets :

» Général
* Reéglement

* Objets
* Options
* Meédias
* Accés
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Général

Cet onglet fournit des informations de base surevtdrrain (son nom et sa description) mais
offre aussi la possibilité de vendre etadelerle terrain a un groupe.

* Nom: le nom de la parcelle. Ce nom est également aélisé dans la recherche si
vous choisissez d’y faire figurer votre terrain.

» Description: un espace supplémentaire pour décrire votreepard.a description
apparaitra également dans la recherche, votrertgroarra étre trouvé par I'utilisation
de mots-clés présents dans la description.

» Propriétaire : sur votre terrain, c'est vous. Si vous avez céolée terrain a un
groupe, le groupe apparaitra comme propriétaire.

» Groupe : le groupe associé a la parcelle. AppuyezZDgfmir pour changer le groupe.
Associer un groupe au terrain sans completemenddaoner, permet d'autoriser les
membres du groupe a construire dessus sans pant aute les avatars externes au
groupe puissent faire de méme.

» Autoriser la cession au groupe activez cette option et appuyez sur le bo@éder
pour donner le terrain au groupe actuellement &sola parcelle.
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* Le propriétaire contribue en cédant du terrain : utilisez cette option pour donner au
groupe une "contribution" basée sur vos frais dmt@aance afin que le groupe puisse
posséder ce terrain.

* BoutonVendre le terrain . ce bouton permet de mettre votre terrain enevemt
indiquant le prix et un acheteur (tout le mondeveus n'indiquez personne). Ne
cliquez pas sur ce bouton tant que vous n'étespp@sa vendre votre terrain !
Désignez l'acheteur (si nécessaire), entrez le quguel vous souhaitez vendre le
terrain et enfin cliguez suMettre le terrain en vente apres avoir contrélé une
derniere fois que tout est bien comme vous le stha

* Vendre les objets avec le terrain utilisez cette option pour vendre les objets
présents sur la parcelle lors de l'achat. Cettomopte permet de transférer que les
objets ayant le méme propriétaire que la parcdlleeectransférera pas les objets
appartenant a quelqu'un d'autre. CliquezAdticher les objets pour voir exactement
guels seront les objets transférés.

* Reéclamée: cette zone montre la derniere date d'acquisd®ta parcelle.

» Surface: cette zone montre la superficie de la parcellenetres carres.

» Trafic : cette valeur représente le temps passé pagsafents sur votre terrain durant
ces derniers jours.

* Bouton Acheter le terrain : utilisez ce bouton pour acheter un terrain pooire
usage personnel.

* BoutonAcheter pour le groupe: utilisez ce bouton pour acheter un terrain paour
groupe. Le groupe sera le propriétaire du terrdirdait avoir suffisamment de
contributions pour le posséder (pour un terrainegontinent).

* BoutonAcheter un pass:. si l'acces a la parcelle est restreint, vousygpweliquer sur
ce bouton pour acheter un droit de passage vatideyne durée de temps limitée.

» Bouton Abandonner le terrain : cette option révoque vos droits de propriétélaur
parcelle et la retourne au propriétaire de la mdidnden Lab pour le continent).
Vous perdrez tous vos droits sur le terrain si vialsandonnez, n'utilisez pas cette
option si vous souhaitez le garder ou le donnernarasident. Si vous étes le
propriétaire d'une région privée, ce bouton deviemedemander le terrain.

Page 8 sur 29

Tuto Estate Management par Gwen Debruyere pouoldde SL.



Reglement

Cet onglet contient des informations sur le réglem@u covenants) de la région. Les
propriétaires de régions privées peuvent créerpeapre reglement afin d'établir une liste de
regles a respecter lors de l'achat ou de la lataloterrains dans leur domaine.

* Région: le nom de la région contenant la parcelle.
 Domaine: le nom du domaine de la région, un domaine peutenir plusieurs
régions.
* Propriétaire : le propriétaire du domaine.
Par ailleurs, le propriétaire de la région peuidicd'autoriser ou non la revente ou la
subdivision des terrains achetés dans la régionsWouverez plus d'informations sur les
reglements dans ces lignes.
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Objets

Cet onglet contient des informations sur les obgetstenus dans la parcelle et sur tous les
terrains que vous possédez dans la région.

* Prims utilisées sur la parcelle indiqgue le nombre total de prims actuellement
présentes pour I'ensemble de vos parcelles dgilanréinsi que le nombre maximum
de prims autorisées.

 Prim max. sur la parcelle: indique le nombre de prims que cette parcellaet pe
accueillir. Si vous achetez la parcelle, ce nomtweespond au nombre de prims
additionnelles que vous gagnerez pour la région.

» Prims sur la parcelle: détaille la répartition des objets sur la pdecel

e Appartenant au propriétaire : indique le nombre de prims appartenant au
propriétaire ou cédées au groupe si le terraim méme été cédé au groupe.

« Données au groupe montre les prims appartenant aux membres dupgret ayant
été cédées a ce dernier. (Veuillez noter que lembres du groupe peuvent avoir
cédés des objets a d'autres groupes)

e Appartenant a d'autres: inclut les objets des autres résidents et dembres du

groupe n'ayant pas cédeés leurs objets au groupe.
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e Sélectionnées / ou quelgqu'un est assisnontre le nombre de prims actuellement
sélectionnées ou sur lesquels des avatars sost Assiprims sélectionnées et celles
sur lesquels un avatar est assis (comme les vékjcaeé comptent pas dans le nombre

total de prims autorisées sur la parcelle.

* Renvoi automatique des objets des autres résidentses objets des autres résidents
encore présents apres ce délai leur sont renvagématiquement. ATTENTION : si
vous définissez un renvoi automatique, pensez &arlensemble de vos prims sous
le groupe. Par défaut, 0 minute, le renvoi estdésa

» Propriétaires : cette option fournit une liste des résidentsnay@es objets sur la
parcelle. Vous pouvez sélectionner des résidentdewt renvoyer leurs objets
manuellement en cliquant sur le bouenvoyer les objets
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Options

Chargement en cours..,

Cet onglet permet de définir ce qui peut et ne pastétre réalisé sur votre parcelle.

» Autoriser les autres résidents a :

o Modifier le terrain : si l'option est cochée, n'importe qui peut temmaer

votre parcelle. Il est préférable de laisser cefiton décochée puisque vous
n'‘en avez pas besoin pour modifier votre propregia.

Créer des repéres activer cette option permet a tout le monde mercdes
Repeéres qui permettront aux résidents de revens fdcilement sur votre
parcelle.

Voler : si l'option est cochée, les résidents peuveldrvau dessus de votre
terrain. Si l'option est décochée, ils ne pourddtoller de votre parcelle mais
continueront de voler s'ils y sont entrés en volant

Créer des objets: cette option permet d'autoriser la création'éstition des
objets pour tous les résidents et/ou pour les eésiddont le groupe a été
sélectionné dans l'onglésénéral, ou de simplement linterdire a tout le
monde.
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o Laisser entrer des objets cette option permet d'autoriser l'entrée sur la
parcelle des objets des autres résidents. Cetiengmtut s'appliquer a tous les
résidents ou uniguement a ceux dont le groupe aé€tionné dans l'onglet
Général.

0 Exécuter des scripts cette option permet d'autoriser I'exécution sespts
des autres résidents et/ou des résidents donbigpgra été sélectionné dans
'ongletGénéral. Cette option peut permettre, par exemple, delittlisation
d'armes sur votre parcelle.

e Options du terrain :

0 Sécurisé (pas de dégats) si I'option est cochée, la parcelle est sécerisé
et les dommages aux avatars y sont désactivés. [Pases contraire, les
dommages sont activés.

o Pas de bousculadessi I'option est cochée, les objets scriptés eievent
plus bousculer les avatars. Cette option est uyider éviter certains
comportements abusifs sur votre parcelle.

o Afficher dans la recherche (30 L$/semaine)si l'option est cochée, vous
payerez 30 $L par semaine pour que votre parcellelistée dans la
section Lieux de la recherche. Si vous choisissez cette fonction
sélectionnez aussi une catégorie (Shopping, Jelucdtion, etc).

o Contenu pour adultes: activez cette option si votre terrain contieesd
éléments réservés a un public majeur.

* Photo: cliqguez sur la photo pour en changer. Cette @lsara utilisée dans la
recherche et pour la création des Reperes.

e Lieu d'arrivée : vous pouvez choisir le point d'arrivée des eigis de votre
terrain. Placez vous au point d'arrivée souhaitéligiez surDéfinir. Tous les
résidents se téléportant depuis la page de reahardieront a ce point.

* Regles de téléportation ce menu permet de choisir une des régles s@isant

o Bloqgué: les résidents ne peuvent pas se téléportenadresparcelle.

o Lieu d'arrivée défini : les résidents arrivent obligatoirement au lieu
d'arrivée que vous avez choisi.

o Lieu d'arrivée indéfini : les résidents sont libres de se téléporter wrep
ou dans votre parcelle.
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Media

ihttp://scfire-mtc-aa0l stream.aol.com:B0/stream/ 1018

+ Type de média: Quand vous entrez a un URL Média, Second Lisagsra de
déterminer automatiquement son Type. Cette listeutinte vous permet de régler le
type s'il est inexact ou d’ignorer les medias sotre parcelle. Le texte a droite de
cette liste déroulante montre le type de MIME déslias.

* URL du média: c'est I'URL des médias que vous voulez mettresuie terrain. Par
exemple, http://wiki.secondlife.com est I'URL pdaidocumentation wiki de Second
Life. Vous pouvez mettre 'URL du média en appuyamtle bouton Définir ...et en
saisissant la nouvelle URL dans la fenétre conedbetqui apparait.

* Remplacer la texture: les Objets utilisant cette texture montrerorttedilm ou page
Web aprés avoir cliqué sur Play. Pour changendate, cliquez sur la boite contenant
la texture. -

* Options Media:

o Echelle auto : cette option mettra votre mediaéahelle du support de
visualisation. Cela peut étre Iégerement plusédeiisser dans la qualité
visuelle.

o Meédias en boucle : Jouer le média en boucle. Qleangédia est fini, il
recommencera automatiquement depuis le début. Qetiten est seulement
disponible pour les vidéos.
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o Cachez 'URL du média : L'URL du Media sera cacadeut le monde, sauf
aux personnes autorisées (cas d’un terrain apgat@nun groupe). Cette
option n'est pas disponible pour des types de rmédilavL.

0 Cachez I'URL de la musique : L'URL du la musiqueaseachée a tout le
monde, sauf aux personnes autorisées (cas d'@inamppartenant a un
groupe).

e Taille du média: Vous permet de définir la taille des médias m&sjtdans des
pixels. Cette option n'est pas disponible pourrdédias vidéo.

e Son: Les sons générés sur la parcelle ne sont ergandusur cette derniere.

* Voix :

o Utiliser le canal spatial du domaine :La Voice utilise le canal du domaine, il
est donc possible d’entendre (si les autres pascalilisent aussi cette option)
les conversations des parcelles voisines.

o Utiliser un canal spatial privé : La Voice utilise un canal spécifique sur la
parcelle, différent des autres parcelles et dd deldomaine.

o Deésactiver les canaux spatiaux audios sur cette pagile : La Voice est
désactivée sur le terrain.
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Acces

Cet onglet permet de limiter I'accés a votre parcés.

» Autoriser I'acces public : si vous cochez cette case, seul vous et les awdddesliste
des résidents autorisés pourront y accéder. Vousegolimiter I'accés aux résidents
ayant donné des informations de paiement a Linddndt/ou dont I'age a été veérifié.

* Bloquer l'acces :

0 Aux personnes dont I'info paiement n’est pas corsiiginden Lab.

0 Aux résidents dont I'age n'a pas été vérifié (ATTHQN : la vérification de
'age n’est pas une obligation pour un résidenie ekt facultative et peu
utilisée).

» Autoriser I'acces au groupe :cette case est disponible uniquement si la paro&dkt
pas en acces public. Elle permet de restreindoed® uniguement aux membres du
groupe indiqué dans I'onglet Général.

* Vendre des pass cette option permet de vendre des droits de passagda parcelle
en en fixant le prix et la durée de validité.

» Résidents autorisés tiste des résidents tout le temps autorisés spauieelle.
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* Résident bannis :liste des résidents qui n'auront jamais acces pataelle. Notez
cependant que si vous avez activé I'option Laiesérer les objets pour tout le monde,
les objets de ces résidents pourront encore tr@avierparcelle.
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CONSOLE ADMIN
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Menu Advanced

.ﬁ%ﬂgﬁ% @@% Bourbon Welcome 50,55, 61 (F

Consoles ¥
Reload personal setting overrides  Ctrl-Shift-F2
HUD Info ¥

High-res Snapshot

Quiet Snapshots to Disk

Compress Snapshots to Disk
X Show Mouselook Crosshairs

Diebug Permissions

Clear Group Cache

Rendering
Waorld

L

KUl
Character
Metwork
Recorder

L i T, A R S L

Show Updates

Compress Images...

X Limit Select Distance

X Disable Camera Constraints
Mouse Smoothing

Console Window
¥ Output Debug Minidump

Clothing...

Debug Settings...

View Admin Options Crl-Alt-V
Request Admin Status Ctrl-Alt-G
Leave Admin Status Crl-Alt-Shift-G

Afin de pouvoir consulter et découvrir la consotkmén (sans que tout soit grisé et sans
aucun impact) sur une région ou vous n’'étes nit@staner ou estate manager, il suffit
d’'activer les « View Admin Options » par le menuvadced.

Si vous ne disposez pas de ce menu, faites CTRLT+AD sur votre clavier.

IMPORTANT : les options, régles définies via la cosole admin priment sur les
régles de la parcelle.
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Région

. R'égion' région ou vous étes actuellement.

* Version : version utilisée par le serveur de la région.

« Bloquer le terraformage: Interdire a toute personne (sauf estate ownegstite
manager) la possibilité de modifier le terrain.

* Interdire le vol : Interdire a toute personne (sauf estate ownesteite manager) de
voler sur 'ensemble de la région.

« Autoriser les dégats: Activer les dommages sur toute Ia région.

» Interdire les bousculades si I'option est cochée, les objets scriptés ne/get plus

bousculer les avatars.

» Autoriser la revente de terrain: faculté donnée au propriétaire d’'une parcelléede
vendre ou pas.

e Autoriser la fusion/division de terrains: autoriser a un méme propriétaire de 2
parcelles voisines de les fusionner.

* Ne pas afficher le terrain dans la recherche la région n’est pas référencée dans la
fonction recherche.
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* Nombre limite d’Avatars : voir tableau types de sim, page 3. Il est foartm
conseillé pour éviter un lag trop important (voine crash sim) de ne pas mettre la
limite au max (par exemple, 80 au lieu de 100 pma région full).

* Bonus Objet: Ce n'est pas une fagcon d'augmenter le nombpziaes qu'une région
supporte, ceci est fixe. Il est possible dans bertaas d’augmenter le ratio
prims/métres carrés. Cette option doit étre uslis&ec la prudence pour ne pas
dépasser la limite de prims de la région.

Une région full dans Seconde Life (65536m?2) sumpd®000 prims. Cela revient
grossierement 4.369 métres carrés de terre potiml @insi un terrain de 512m peut
contenir 117 prims.

Si le Bonus d'Objet a été double, un 512m?2 supptt234 prims. Cependant, ce ratio
s’applique sur toute la région et ne doit pas dega$5000 prims, ainsi pour que le
terrain est un bonus prim de 2 il est nécessaaead’ un terrain de méme taille sur la
région qui ne supporte aucun prim, dans le butudliger.

Alors ou est l'utilité? Imaginez que vous avez wégion qui est principalement le
désert, avec juste 4 terrains de 4096m?2 pour diecktion. Tant que votre région ne
contient que des arbres, vous pouvez augmentamliesbd'objet pour permettre a ces
4 terrains de supporter plus de prims.

*  Maturité : définit si la région est tout public, matureamulte.

» Téléporter un résident chez lui: renvoie un avatar présent sur la région a son
doimicile.

e Téléporter tous les résidents chez euxrenvoie tout le monde a son domicile.

* Envoyer un message a la régionenvoyer un message « estate », fenétre bleue en
haute a droite de I'écran.

» Gérer le Telehub: Le Telehub est I'ancien systeme de téléportatitiisé au début
de Second Life, il est utilisé maintenant commenpdiatterrissage de téléportation
sur toute une région ou sur un méme domaine.
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Débugger

Reglon Région sur Iaquelle vous étes actuellement. Cen\mus pouvez le
é'qnstater on vous le précise a chaque fois.
Desa,ctlver les scripts tous les scripts sont bloqués sur la région.
Desactiyer les collisions toutes les collisions entre objets sont déséety
Désactiver Ies propriétés physiquestous les objets seront figés, ainsi que les
avatars. S
Object Return : Renvoi d'objet d'un ré‘sident sur TOUTE LA REGIOQU
DOMAINE

o Objets scriptés.

0 Objets sur un terrain autre que le sien.

o Objets présents sur toutes les régions du domedaiepage 3, Domaine).
Afficher les objets souvent en collision
Afficher les objets exécutant des scripts
Redémarrer la région: la région redémarre au bout de 2 minutes.
Retarder le redémarrage: le redémarrage est retardé d’1 heure.
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Textures du sol

. Régfon.

Ces controles sont utilisés pour modifier les teedwdu sol pour différentes altitudes sur votre
fle. Cet onglet est assez deroutant au depart.

La chose importante & se rappeler avec les owitexture, c'est que les parties supérieure et
inférieure sont distinctes.

En haut, vous voyez les 4 cases pour les textces,la base de la texture, le niveau de
détail le plus rudimentaire.

Vous voyez ensuite, sur chaque ligne les textuoesrsumérotées de 1 a 4. La raison est que

les iles ont 4 niveaux de sol de texture, de 1ua ppasse altitude, a 4 la plus élevée. Ainsi, a
chaque élévation de niveau, il y a une base.

Page 23 sur 29

Tuto Estate Management par Gwen Debruyere pouokEde SL.



Pour cette raison, il est habituel d'avoir quelgaese comme :

1 (faible) 2 3 4 (élevé)

Vous ne pouvez utiliser des textures qui sont ehi&4a un format TGA taille de 512x512
pixels.

Note : Il y a beaucoup de textures de terrain digge dans la bibliotheque de votre
Inventaire.

Ainsi, une fois que vous avez choisi les textunas gpus souhaitez dans les quatre hauteurs
de la région, vous devez décider sur quelle gammteadteurs vous désirez mélanger les
textures. Ceci est fait dans la moitié inférieued'écran.

Vous voyez 4 paires de numeéros, une basse et ume paur chacun des quatre coins de
votre ile. Chaque coin peut avoir un mélange deiteg différent par rapport a I'ensemble de
l'ile. Si le nord de I'lle est plus élevé que lelsil serait logiqgue donc de mettre NE et NW
aient une haute plus importante que le SE et le SW.

La valeur basse corresponds au maximum de la tektur

Tout ce qui se retrouvera inférieur sera textuerda texture 1.

La valeur haute corresponds au minimum de la texur

Tout ce qui se retrouvera supérieur sera textueé texture 4.

Les textures 2 et 3 sont ensuite transférées @dgritent entre les points haut et bas.

Vous devez cliquer sur le bouton Appliquer pour tasemodifications soient prises en
compte.

Assurez-vous que vos fourchettes d’hauteur sonogpiges, exemple : établir la fourchette
basse a 60 ne se verra pas si votre sim ne dgpassis les 30m.

Si tout cela échoue, déconnectez-vous de SecoadpLifs vous reconnecter pour voir si le
terrain change.
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Terrain

. Nivéap de I'eau: Permet de régler la hauteur & laquelle 'eavisiitle.

Gardez a I'esprit que la mer que vous voyez enrdatevotre ile est a 20 metres donc si
vous avez configuré votre eau & un niveau diffénemis verrez un écart lorsque vous
faites revenir la caméra depuis I'extérieur de!'il il

=

« Limite de surélévation / affaiblissement Définit la distance au-dessus ou au-
dessous vous pouvez aménager le terrain dangégibe.

« Ultiliser le soleil du domaine / Soleil fixe Par défaut, cette région va utiliser I'échelle
temps du domaine, mais si vous le souhaitez, vousqz désactiver cette série et
mettre une phase spécifique pour cette régiond’cassandbox : jour)

Vous pouvez mettre en place votre propre terraisqmmalisé en chargeant un fichier .raw
dans la fenétre Région/Domaine (seulement |'estateer peut le faire).
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Domaine

ATTENTION CES MODIFICATIONS IMPACTENT TOUTES LES RE GIONS DU
MEME DOMAINE

e Domaine: Domaine de la région.

» Propriétaire : estate owner. _

» [Estate managers personnes choisies par I'estate owner, qui disples droits admin
et de la possibilité de demander auprés de Lin@dnun rolling back (par exemple).

» Allowed Residents: Personne autorisée a entrer sur le domaine.

* Banned Residents Personne bannie du domaine (ban estate).

o Utiliser le temps universel: utiliser le temps Linden, le temps du mainland

(continent).
» Soleil fixe.
* Phase

» Autoriser l'acces public: tout le monde peut accéder au domaine.
0 Avec les infos paiements connues.
o0 Avec 'age vérifié.

» Autoriser les chats vocaux voice activée ou non sur le domaine.
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» Autoriser la téléportation directe : permets aux résidents d’étre téléportés n’ingoort
ou sur le domaine, si ce n'est pas activé les eéssdseront téléportés au telehub le
plus proche.

» E-malil de signalisation: e-mail ou sont envoyés (en copie) les Abuse Repo

* Envoyer un message au domaineenvoie d’'un message estate (fenétre bleue en hau
a droite) sur I'ensemble du domaine.

* Expulser le résident du domaine kicker un avatar du domaine.
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Reglement

ATTENTION CETTE MODIFICATION IMPACTE TOUTES LES REG IO.NS DU
MEME DOMAINE /

 Région
« Domaine
e Propriétaire : estate owner.

« Reéglement: pour modifier le réglement, Iestate owner ou estate manager doit
glisser une notecard contenant les nouveaux cot&nan

Page 28 sur 29

Tuto Estate Management par Gwen Debruyere pouokEde SL.



SOURCES

1- Wiki de Second Life
2- KB de Second Life
3- Private Estate Guide (Linden Lab)
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